FACULTAD DE COMUNICACIONES
PROGRAMA DE COMUNICACION Y DISENO GRAFICO
ADULTO TRABAJADOR
MODALIDAD: SEMIPRESENCIAL
PLAN DE ESTUDIOS
PERIODO CATALOGO: 226000

H i Horas a di Horas a distancia sincrénicas.
cicto | copiGo oFiciAL CURsO CR | SR Jcrvirt| Hr [ we | we | pc| Wt | e | o | e [ oW | HP | HL | pC REQUISITO
TOTAL | PRES
UAEG1001Y | INTERPRETACION DE TEXTOS 2 0 2 1 2 o 0
UAEG1002V | DESARROLLO DEL TALENTO 2 o 2 1 2 0 0
UAEG1003V  |FUNDAMENTOS DE LA SOSTENIBILIDAD AMBIENTAL 2 0 2 1 2 0 0
\ UAEG1004P [ TALLER DE INTERPRETACION DE TEXTOS 2 2 0 1 0o o0 2
CICO1027P | COMUNICACION Y PLATAFORMAS DIGITALES 4 4 o l2 2 o 2
CICO1128P  |INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CREATIVIDAD 4 4 o [2 o o 4
CICO1142V | MARKETING E IDENTIDAD DE MARCA 4 0 4 2 4 0 0
TotaLciclo| 20 10 10
UAEG1005V | PENSAMIENTO NUMERICO 2 0 2 1 2 o 0
UAEG1006Y | EMPLEABILIDAD Y TENDENCIAS DEL MERCADO 2 o 2 1 2 0 0
UAEG1007 | LIDERAZGO EN GESTION SOCIOAMBIENTAL 2 0 2 1 2 0 0
) UAEG1008P | TALLER DE PENSAMIENTO NUMERICO 2 2 0 10 0 2
CIEG1001V  |HABILIDADES DIGITALES 4 0 4 2 4 0 0
CICO1137P  |LENGUAJE VISUAL 4 4 o 2 o 2 2 MARKETING E IDENTIDAD DE MARCA
CICO1002V  |ANALISIS DE AUDIENCIAS Y COMPORTAMIENTO DEL CONSUMIDOR 4 0 4 2 4 0 0 COMUNICACION Y PLATAFORMAS DIGITALES
TotaLciclo| 20 6 14
UAEG1010V | COMUNICAGION EFECTIVA 2 0 2 1 2 0 0 TALLER DE INTERPRETACION DE TEXTOS
UACO1061v  |DISERO Y ARTE 2 0 2 o 4 0 0
UAEG1011Y | CIUDADANIA Y CAMBIO CLIMATICO 2 0 2 1 2 0 0
5 UAEG1012V  |ESSENTIALS 1 1 0 1 1 0 0 0
CICO1059P | DISENO VECTORIAL 4 4 o 2 o 2 2 LENGUAJE VISUAL
CICO1150R  [NARRATIVA VISUAL 4 0 4 2 0 2 2 |LENGUAJE VISUAL
CICO1200R | TIPOGRAFIA Y COLOR 4 0 4 0 0 2 6 | ANALISIS DE AUDIENCIAS Y COMPORTAMIENTO DEL CONSUMIDOR
TotaLciclo| 19 4 15
UAEG1013V | PROBABILIDAD Y ESTADISTICA 2 0 2 1 2 0 0 TALLER DE PENSAMIENTO NUMERICO
UAEG1014V  [ESSENTIALS 2 1 0 1 1 0 o o ESSENTIALS 1
CIEG1002V  |INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO 4 0 4 2 4 0 0
4 CIco10637  [EDICION DE IMAGENES 4 4 o [o o 4 a4 DISENO VECTORIAL
CICO1009P  |FOTOGRAFIA Y DISERO 4 4 o o o 4 4 NARRATIVA VISUAL
CICO1064P  |EDICION DIGITAL 4 4 o [o o 4 4 TIPOGRAFIA Y COLOR
ToTAL cicLo| 19 12 7
UAEG1016V | METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION 2 0 2 1 2 o o
UACO1060R | DISERIO WEB Y APLICACIONES 2 o 2 1 0 1 1 |ebicion be macenes
UAEG1017Y | INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA PARA LA INVESTIGACION 2 o 2 1 2 0 0
s UACO1104R | FUNDAMENTOS DE UVUX 2 o 2 o 2 o 2 |FoTOGRAFiA Y DISERO
CICO1004V  |ANALITICA Y ESTRATEGIA DIGITAL 4 o 4 2 4 0 0 EDICION DE IMAGENES
CICO1166P  |PRODUCCION DE CONTENIDOS DIGITALES 4 4 o 2 o 2 2 NARRATIVA VISUAL
CIco1053v | DISENO EDITORIAL 4 0 4 o 8 o 0 EDICION DE IMAGENES
ToTAL cicLo| 20 4 16
UAEG1018V  |FORMULACION DE PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS 2 o 2 1 2 o o
UACO1178V | PROYECTO DE EXPERIENCIA USUARIO 2 0 2 1 1 1 0 FUNDAMENTOS DE UIUX
UAEG1019  |ETICA Y CIUDADANIA GLOBAL 2 o 2 1 2 0 0
. CICO1051P | DISENO DEL EMPAQUE 4 4 o 2 o 2 2 PRODUCCION DE CONTENIDOS DIGITALES
CICO1012R  [BRANDING 4 0 4 o o 2 6 |PRODUCCION DE CONTENIDOS DIGITALES
CICO1050R | DISERO AMBIENTAL Y COMERCIAL 4 0 4 o 0 2 6 |DISENO EDITORIAL
CICO1151R NARRATIVA VISUAL Y STORYTELLING GRAFICO 2 0 2 0 0 2 2 |EDICION DE IMAGENES
ToTAL cicLo| 20 4 16
UAEG1020v | ARTE Y GULTURA 2 0 2 1 2 o o
UAEG1021V  |DILEMAS ETICOS 2 0 2 1 2 0 0 ETICA Y CIUDADANIA GLOBAL
UACO1055P [ DISERO EXPERIMENTAL 2 2 0 10 11 PROYECTO DE EXPERIENCIA USUARIO
, UACOT006R | ANIMACION EN TIEMPO REAL 2 0 2 0 0 1 3 |PROYECTO DE EXPERIENCIA USUARIO
- ELECTIVO 1 4 o 4 o 0 2 6 |sranDNG
CICO1005P  [ANIMACION 3D 4 4 o o o 2 6 DISENO AMBIENTAL Y COMERCIAL
CICo1052P | DISENO DEL PRODUCTO 4 4 o [o o 4 4 DISENO DEL EMPAQUE
ToTALcicLo| 20 10 10
CICO1014R | CAMPARAS DE DISERO 4 0 4 o 0 2 6 |DISERO EXPERIMENTAL
cicot13ov ION EN COMUNICACION 4 o 4 2 4 0 0 ELECTIVO 1
. - ELECTVO 2 4 0 4 o 2 o 6 |eLecTvot
CICO1057V | DISENO MULTIPLATAFORMA 4 o 4 0 4 4 0 DISENO DEL PRODUCTO
CICO1107V | GESTIGN AVANZADA DE EXPERIENCIA DE UIUX 4 0 4 o 6 2 0 PROYECTO DE EXPERIENCIA USUARIO
ToTALcicLo| 20 [} 20
CICO1123V  |INCUBADORA DE PROYECTOS DIGITALES 6 o 6 o 10 2 o INVESTIGACION EN COMUNICACION
CICO1049P | DIRECCION GRAFICA 4 4 o o o 4 4 CAMPARAS DE DISENO
CICO1174R  |PROYECTO DE DISERO 4 0 4 o 0 2 6 |DISENO MULTIPLATAFORMA
: - ELECTVO 3 4 o 4 o 0 2 6 |etectvoz
CIEG1003P  |INTEGRACION DE COMPETENCIAS GENERALES Y HABILIDADES BLANDAS 2 2 o [2 o o o GESTION AVANZADA DE EXPERIENCIA DE UVUX
ToTALcicLo| 20 6 14
CICO1201V | TRABAJO DE INVESTIGACION 8 0 8 2 2 o 10 INCUBADORA DE PROYECTOS DIGITALES
CICO1154R | OPTIMIZACION DE ESTRATEGIAS DE DISENO 4 0 4 o 2 o 6 |PROYECTO DE DISENO
CICO1134P  |LABORATORIO DE DISENO GRAFICO 4 4 o [o o 2 & DIRECCION GRAFICA
* - ELECTVO 4 4 o 4 o 2 o 6 |etectvos
CICO1087R  |ESTRATEGIAS CREATIVAS Y PRODUCCION DIGITAL EN DISENO GRAFICO 2 o 2 o 0 2 2 |INTEGRACION DE COMPETENCIAS GENERALES Y HABILIDADES BLANDAS
ToTALcicLo| 22 4 18
TOTAL PLAN DE ESTUDIOS| 200 60 | 140
CURSOS ELECTIVOS. LEYENDA
o] comamme. Jomers o Lo [ e oo o [ e [ o ] oo [ o [ o [ o | o | e
JOTAL | PRES HT  [Horss de desarrallo tedrico
R CICO1072R ELECTIVO 1: INNOVACION SOCIAL 4 0 4 0 0 2 6 HP  |Horas de desarrollo prictice
CICO1074R ELECTIVO 1: PROYECTO EN TIEMPO REAL 4 0 4 0 0 2 6 HL  [Horas de desarrolio prictica en labaratoria
PC  |Horas de prictic de campo
CURSOS ELECTIVOS El Plan de Estudios Indka horas por semana para un semestre
R R de 16 semanas.
cicLo | copiGo oFiciAL |ELECTIVOS roraL | pres |CRVIRT| HT | HP | HL | pc| HT | HP. | HL | pc | HT | HP | HL | PC =
L = de an & semanas cda
s CICO1075R ELECTIVO 2: COMUNICACION DEPORTIVA 4 0 4 0 2 0 6 uno, se desarrollacin con ol doble de horas por semana.
CICO1077R | ELECTIVO 2: E-SPORT Y GAMING 4 0 4 0 2 0 6
CURSOS ELECTIVOS
cicto | copico oFiciAL  [ELECTIVOS CR | SR Jcrvirr| Hr [ we | we | pc| Wt | e | o | e [ oW | HP | HL | [
TOTAL | PRES
. CICO1080R  |ELECTIVO 3: PROYECTO ESTRATEGICO EN REDES SOCIALES 4 0 4 0 0 2 6
CICO1079R | ELECTIVO 3: PROYECTO COMUNICACIONAL CON 1A 4 0 4 0 0 2 6
CURSOS ELECTIVOS
cicto | copico oFiciAL  [ELECTIVOS CR | SR Jervirr| Hr [ we | we | pc| Wt | e | o | e [ oW | HP | HL | [
TOTAL | PRES
o CICO1081R  |ELECTIVO 4: COMUNICACION Y COBERTURA DEPORTIVA 4 0 4 0 2 0 6
CICO1082R | ELECTIVO 4: PROYECTO DE COMUNICACION EN E-SPORT 4 0 4 0 2 0 6
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