FACULTAD DE INGENIERIA
PROGRAMA DE INGENIERIA DE SOFTWARE

UNIVERSIDAD PREGRADO TRADICIONAL
o Nowre MODALIDAD: SEMIPRESENCIAL
PLAN DE ESTUDIOS
PERIODO CATALOGO: 226000
Horas ol Horas a distancia asincroni Horas a distancia sincronicas
cicto | coDIGo OFICIAL curso N S AV B | HL | pc [ W | we | HL | pc | T | HP | HL | P REQUISITO
UAEG1001Y | INTERPRETACION DE TEXTOS 2 o 2 T2 o o
UAEG1002v  [DESARROLLO DEL TALENTO 2 0 2 12 0 o
UAN1338°  [PRINCIPIOS DE SEGURIDAD 2 2 o FEE T R
UAEG1003 [ FUNDAMENTOS DE LA SOSTENIBILIDAD AMBIENTAL 2 0 2 12 0 o
1 UAEG10047  [TALLER DE INTERPRETACION DE TEXTOS 2 2 o 10 o0 2
UAN1240P  |GESTION EMPRESARIAL 2 2 o o0 1
CINt278P  |INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE 4 4 o2 o 2 2
CIN1300v | MATEMATICA DISCRETA Y GEOMETRIA ANALITICA 4 0 4 2 4 0 o0
totatcicto] 20 | 10 | 10
UAEG1005 | PENSAMIENTO NUMERICO 2 o 2 T2 o o
UAEG1006Y  |EMPLEABILIDAD Y TENDENCIAS DEL MERCADO 2 0 2 12 0 o
CIN1183P  |ESPECIFICACION Y ANALISIS DE REQUERIMIENTOS 4 4 o2 o 2 2 GESTION EMPRESARIAL
UAEG1007v  [LIDERAZGO EN GESTION SOCIOAMBIENTAL 2 0 2 12 0 o
2 UAEG1008>  [TALLER DE PENSAMIENTO NUMERICO 2 2 o 10 o0 2
UAN1288P  |LENGUAJES DE PROGRAMACION 2 2 o 0 2 o INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE
CIEG1001V  |HABILIDADES DIGITALES 4 0 4 2 4 0 o0
CIN120sP | FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION 4 4 o2 o 2 2 INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE
totatcicto| 22 | 12 | 10
UAEG1010V | COMUNICACION EFECTIVA 2 o 2 T2 o o [TALLER DE INTERPRETACION DE TEXTOS
UAN134R [ PROGRAMACION WEB 2 0 2 0 0 2 2 [LENGUAJESDE PROGRAMACION
UAEG1011Y  [CIUDADANIA Y CAMBIO CLIMATICO 2 0 2 12 0 o
s UAEG1012v  [EssENTIALS 1 1 0 1 10 o o
CINt190P  |ESTRUCTURAS DE DATOS 4 4 o2 o 2 2 FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION
cmtosov  [chtcuto 4 0 4 2 4 0 o INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE
CIN1020p  [BASE DE DATOS 4 4 o2 o 2 2 FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION
TotALcicLo| 19 [ 11
UAEG1013V | PROBABILIDAD Y ESTADISTICA 2 o 2 T2 o o [TALLER DE PENSAMIENTO NUMERICO
UAN1008R  [ANALISIS DE DATOS 2 0 2 o o 1 3 |HABILIDADES DIGITALES
UAEG1O18V  [EssenTALs 2 1 0 1 10 o o ESSENTIALS 1
. GINt397R  [SOLUCIONES DE INTELIGENCIA DE NEGOCIOS 4 0 4 1 o 2 4 [easepEDATOS
CIEG1002V  [INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO 4 0 4 2 4 0 o0
CIN1031V  |CALCULO DIFERENCIAL 4 0 4 2 4 0 o cALcuLo
CINt252P | NGENIERIA DE SOFTWARE 4 4 o |2 o 4 o ESPECIFICACION Y ANALISIS DE REQUERIMIENTOS + PROGRAMACION WEB
TotALcicLo| 21 4 17
UAEG1016Y | METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION 2 o 2 T2 o o
UAN1016P [ ARQUITECTURA DEL COMPUTADOR 2 2 o 10 2 o MATEMATICA DISCRETA Y GEOMETRIA ANALITICA
UAEGI017Y [ INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA PARA LA INVESTIGACION 2 0 2 12 0 o
. UAN1311V  |METODOLOGIAS AGILES 2 0 2 1 1 10 [ANALISIS DE DATOS
UAN1007P [ ANALISIS DE ALGORITMOS Y ESTRATEGIAS DE PROGRAMACION 2 2 o 0 2 o ESTRUCTURAS DE DATOS
cmterr  [risicat 4 0 4 2 o 2 2 [cAcuo
cintos2v  |cALcuLo NTEGRAL 4 0 4 2 4 0 o CALCULO DIFERENCIAL
TotALcicLo| 18 4 14
UAEG1018Y | FORMULACION DE PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS 2 o 2 T2 o o
UAEG1019v  [ETICA Y CIUDADANIA GLOBAL 2 0 2 12 0 o
cinttesp  risica2 4 4 o2 o 2 2 FisicA 1
. GINt301V | MATEMATICAS AVANZADAS PARA INGENIEROS 4 0 4 2 4 0 o CALCULO INTEGRAL
GIN0SER  [DISERO Y ARQUITECTURA DE SOFTWARE 4 0 4 2 0 4 0 |INGENERIADE SOFTWARE + SOLUCIONES DE INTELIGENCIA DE NEGOCIOS
CIN1064P  |CURSO CERTIFICADOR 1 DE INGENIERIA DE SOFTWARE 2 2 oo o 2 2 SOLUCIONES DE INTELIGENCIA DE NEGOCIOS + METODOLOGIAS AGLES
UAN1480V | INGENIERIA DE RENDIMIENTO DE SOFTWARE 2 0 2 10 2 o [ANALISIS DE ALGORITMOS Y ESTRATEGIAS DE PROGRAMACION
TotALcicLo| 20 [ 14
UAEG1020V | ARTE Y CULTURA 2 o 2 T 2 o o
uAEG1021v  [oILEMAS ETICOS 2 0 2 12 0 o ETICA Y CIUDADANIA GLOBAL
UAN1203V | FUNDAMENTOS DE INFRAESTRUCTURAS DE REDES 2 0 2 1 1 10 [ARQUITECTURA DEL COMPUTADOR
UAN1476V  [OPTIMIZACION Y TOMA DE DECISIONES EN SISTEMAS 2 0 2 0 2 o INGENIERIA DE RENDIMIENTO DE SOFTWARE
! CINt077P | DESARROLLO WEB FULL STACK 4 4 o |2 o 4 o DISERIO Y ARQUITECTURA DE SOFTWARE + METODOLOGIAS AGILES
GINO71R [ DESARROLLO BASADO EN PLATAFORMAS 4 0 4 0 0 & 2 |INGENERIADESOFTWARE
CiNt18av  |ESTADISTICA APLICADA 4 0 4 2 2 2 o PROBABILIDAD Y ESTADISTICA
TotALcicLo| 20 4 16
- ELECTVO DE HUB 2 o 2 T 2 o o DISENO Y ARQUITECTURA DE SOFTWARE
ciNtozR  [oEvors 4 0 4 1 0 2 4 |DESARROLLOWES FULLSTACK
- ELECTIVO DE CARRERA 1 2 0 2 1 1 10 FUNDAMENTOS DE INFRAESTRUCTURAS DE REDES
. UAN1097P  [DISERO Y GESTION AVANZADA DE REDES DE DATOS 2 2 oo o 2 2 FUNDAMENTOS DE INFRAESTRUCTURAS DE REDES
GIN394R  [SISTEMAS INTELIGENTES Y MACHINE LEARNING 4 0 4 0 0 4 4 |ANALISIS DE ALGORITMOS Y ESTRATEGIAS DE PROGRAMACION
GIN10STR  [CONSTRUCCION DE SOFTWARE Y EXPERIENCIA UX 4 0 4 2 0 2 2 |DESARROLLOWES FULLSTACK
CIN1068P  |CURSO CERTIFICADOR 2 DE INGENIERIA DE SOFTWARE 2 2 oo o 2 2 CURSO CERTIFICADOR 1 DE INGENIERIA DE SOFTWARE + DESARROLLO WEB FULL STACK
TotALcicLo| 20 4 16
UAIN1285V | INVESTIGACION EN INGENIERIA 2 o 2 1 1 ) METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION + DESARROLLO WEB FULL STACK
Uity |empRENOMENTO MTEGRADOR R o | s o o o FORMULACION DE PROYECTOS INTERODISCIPLNARIOS + CONSTRUCGION OE SOFTWARE Y EXPERENCIA
- ELECTIVO DE CARRERA 2 2 0 2 1 1 10 ELECTIVO DE CARRERA 1
N CIN1035  |CALIDAD Y PRUEBAS INTEGRADAS EN EL DESARROLLO DE SOFTWARE 4 0 4 13 3 o DEVOPS
GINt23sR  [GESTION DE PROYECTOS DE SOFTWARE 4 0 4 2 0 4 0 [CONSTRUCCION DE SOFTWARE Y EXPERIENCIA UX
GIN1247R [ INFRAESTRUCTURA Y SEGURIDAD EN LA NUBE 4 0 4 0 0 4 4 |DISEROY GESTION AVANZADA DE REDES DE DATOS
CIEG1003P | INTEGRACION DE COMPETENCIAS GENERALES Y HABILIDADES BLANDAS 2 2 o2 o o o CURSO CERTIFICADOR 2 DE INGENIERIA DE SOFTWARE
TotALcicLo| 20 2 18
UANISBSR  |SISTEMAS BASADOS EN MICROSERVICIOS 2 o 2 0 0 2 2 |CALDADYPRUEBAS INTEGRADAS EN EL DESARROLLO DE SOFTWARE
UAN1293R | MANTENIMIENTO Y EVOLUCION DEL SOFTWARE 2 0 2 0 0 2 2 [CONSTRUCCION DE SOFTWARE Y EXPERIENCIA UX
uaNtozev  [cieersEcuRDAD 2 0 2 o 2 2 o INFRAESTRUCTURA Y SEGURIDAD EN LA NUBE
" CINt413v | TRABAJO DE INVESTIGACION s 0 s 2 o 2 1w INVESTIGACION EN INGENIERIA
CINt357P  |PROYECTO INTEGRADOR DE SOFTWARE 4 4 o2 o 2 2 GESTION DE PROYECTOS DE SOFTWARE
CINt441P | INTEGRACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE INGENIERIA DE SOFTWARE | 2 2 oo o 2 2 INTEGRACION DE COMPETENCIAS GENERALES Y HABILIDADES BLANDAS + CALIDAD Y PRUEBAS
TotALcicLo| 20 [ 14
TOTAL PLAN DE ESTUDIOS| 200 | 60 | 140
CURSOS ELECTIVOS LEYENDA
cicLo | copicooFiciAL [ELECTIVOS R | WER [ervirr| HT | HP | HL | pc [ Hr | HP | HL | pc [ wr | Hp | HL | rC CR__IN' de Créditos
TOTAL | PRES HT _ |Horas de desarrollo tedrico
UANT173V | ELECTIVO DE HUB: COMUNICACION ASERTIVA 2 o 2 T2 o o HP__|Horas de desarrolo practico
UAN1177V  [ELECTIVO DE HUB: SISTEMAS INTEGRADOS DE GESTION 2 0 2 12 0 o HL_|Horas de desarrollo préctico en laboratorio
UAIN1178V [ELECTIVO DE HUB: TRANSFORMACION DIGITAL E INDUSTRIA 4.0 2 0 2 1 1 1 0 PC Horas de practica de campo
8 UAIN1175V ELECTIVO DE HUB: GESTION DE PERSONAS Y EQUIPOS 2 0 2 1 2 0 0 El Plan de Estudios indica horas por semana para un semestre
UANTH3V  [ELECTIVO DE CARRERA 1: APRENDIZAJE PROFUNDO 2 0 2 1 1 1o de16semanac
UAINT136V [ELECTIVO DE CARRERA 1: SEGURIDAD INFORMATICA 2 0 2 1 1 1 0 Los cursos que se desarrollan de forma modular, en 8 semanas cada
UAN1112  |ELECTIVO DE CARRERA 1: ANIMACION Y MODELADO 30 2 0 2 1 1 1o uno, se desarrollarén con el doble de horas por semana.
CURSOS ELECTIVOS
cicLo | copicooFiciAL [ELECTIVOS rom | pens |ervirt| Hr | HP | HL | pc [ Hr | HP | HL | pc [ wr | Hp | HL | rC
UANT159V | ELECTIVO DE CARRERA 2: IMPLEMENTACION DE IA Y DEVOPS 2 o 2 1 1 1o
9 UAN1146V  [ELECTIVO DE CARRERA 2 CRIPTOGRAFIA Y BLOCKCHAN 2 0 2 1 1 1o
UAN1147  |ELECTIVO DE CARRERA 2: DESARROLLO Y PROGRAMACION DE VIDEOWUEGOS | 2 0 2 1 1 10

Para optar el grado de Bachiller en Ingenieria De Software es indispensable cumplir con los requisitos establecidos en el Reglamento de Grados y Titulos vigente.




