UPN

FACULTAD DE COMUNICACIONES
PROGRAMA DE COMUNICACION AUDIOVISUAL EN MEDIOS DIGITALES.
PREGRADO TRADICIONAL
MODALIDAD: PRESENCIAL

PLAN DE ESTUDIOS
W PERIODO CATALOGO: 226000
Horas presenciales Horas
U100 | NTeRPRETACION DE TEXTOS 2 o | = 1oz o0 o
wesiony [ pesarroLLo peL TALENTO 2 o | = O )
UAEGIO0 | FUNDAMENTOS DE LA SOSTENIBILIDAD AMBIENTAL 2 o | 2 O )
UAEGI00MP [ TALLER DE INTERPRETACION DE TEXTOS 2 2| o 10 o0 2
1
CICO1027P | COMUNCACION Y PLATAFORMAS DIGITALES 4 sl o] 2 2 o 2
CIc01128P |INTELIGENGIA ARTIFICIAL ¥ CREATIVIDAD. 4 I B B T T
CICOLI6MP |PRICIPIOS DE CREACION DE TEXTOS ¥ ESTRUCTURA NARRATIVA 4 sl o] 2 2 o 2
ot cco| 20 w | e
WeGiosy [ pensamENTo MvERICO 2 o | = 1oz o0 o
UAEGIOOSY [ EMPLEABILIDAD ¥ TENDENCIAS DEL MERCADO 2 o | 2 O )
WEGI0V [ LIDERAZGO EN GESTION SOCIOAMBIENTAL 2 o | 2 O )
UAEGIO0BP [ TALLER DE PENSAMIENTO NUMERICO 2 2| o 10 o0 2
2
clec100v | 1aBiLIoADES DGITALES 4 o | 4 2 4 o o
CIc01119P  |MSTORIA Y TEORIA DE LA COMUNCACION 4 sl o] 2 2 o 2 INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CREATMIDAD
CICO1002P | ANALISIS DE AUDIENCIAS Y COMPORTAMIENTO DEL CONSUMIDOR 4 sl o] 2 o 2 2 COMUNCACION Y PLATAFORMAS DIGITALES
ot cco| 20 0 [ o
wesiooy [ comumcacionerecTva 2 o | 2 iz o o TALLER DE INTERPRETACION OE TEXTOS
UAcoLIOSP | FUNDAMENTOS DE STORYTELLNG 2 E T T T
wesiony | coaoaNia v caveio cLmATICO 2 o | = O )
weciony  [essenmas 1 o 1 10 o o
s
CICOTI01P | FUNDAMENTOS DE CREACION DE CONTENDOS 4 sl o] 2 o a0 ANALISIS DE AUDIENCIAS ¥ COMPORTAMIENTO DEL CONSUMIDOR
CICOTIOIP  |SEMIOTICA ¥ NARRATIVAS INMERSIVAS 4 il o] 2 o o HSTORIA Y TEORIA DE LA COMUNCACION
cconsse |ouont 4 sl o] o 22 LIS DE AUDIENCIAS ¥ COMPORTAMIENTO DEL CONSUMIDOR
TotaLcco| 19 w | s
WGt [prosAsILDAD v ESTADISTICA 2 o | 2 iz o o TALLER DE PENSAMIENTO NUMERICO
wectony  essennas 2 1 o 1 T ) essenmiis 1
CIEG102Y |INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO 4 o | 4 @ 4 o o
g CICOTI0SP | FUNDAMENTOS DEL DISERO GRAFICO 4 sl o] o o4 FUNDAMENTOS DE CREACION DE CONTENDOS
cicowosr  |roTosRasia v DisERO 4 sl o] o o4 SEMIOTICA Y NARRATIVAS INMERSIVAS
cicomose  |epciondiGma 4 sl o] o o4 cuoni
ot ccio| 19 2 | 7
WAEGIOISY | METODOLOGIA DE LA IVESTIGACION 2 o | 2 1oz 0 o
wncotosop [ oiseio wes v apLICACIONES 2 2| o 1 o 1 1 o o o o FUNDAMENTOS DEL DISERO GRAFICO
wesiony ICIAL APLICADA PARAL 2 o | = O )
wncouiosp | FUNDAMENTOS DE U 2 2l o] o o 2 2 FoTocRAFIAY DISERO
s
CIcO100P  |ANALITICA Y ESTRATEGIA DIGITAL 4 sl o] o o 2 e FUNDAMENTOS DEL DISERO GRAFICO
CICOTIEsP  |PRODUCCION DE CONTENDOS DIGITALES 4 sl o] 2 o 2 2 FUNDAMENTOS DE CREACION DE CONTENDOS
cconse |ouonn 4 sl o] o 22 EocoNDIGTAL
TotaLcco| 20 6 [ 4
UAEGIOI8Y | FORMULACION DE PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS 2 o | 2 1oz 0 o
wcourse [ proveCTo bE ExPERIENCIA USUARIO 2 2l o] o o 1 s FUNoAMENTOS DE U
wesiooy  [Encay CubAANA GLOBAL 2 o | = 1oz o0 o
ciconser  |ranio v popcasTivG 4 sl o] 2 o 4o PRODUCCION DE CONTENDOS DIGITALES
o
cicomomsr  |FoTOGRAFIA AUDIOVISUAL 4 sl o] o o4 PRODUCCION DE CONTENDOS DIGITALES
ciconsze  [sonpo piGimaL 4 sl o] 2 o 2 2 cuon
CICO1149P | NARRATIVA DIGITAL Y PRODUCCION DE CONTENIDOS 2 2l o] o o 2 2 uon
TotaLcco| 20 6 [ 4
wesioov [ nre cuma 2 o | 2 1oz 0 o
wecioaw  [oeuss encos 2 o | 2 T ) ET1CA ¥ CILDADANIA GLOBAL
UACOLISGP [ PLANIFICACION ESTRATEGICA EN COMUNICACION AUDIOVISUAL 2 2l o] o 2 o 2 PROYECTO DE EXPERIENCIA USUARIO.
UACOI006P [ MACION ENTIEMPO REAL 2 PO I 1 s PROYECTO DE EXPERIENCIA USUARIO.
v
eLecnvo 1 4 sl o] o o 2 s FOTOGRAFIA AUDIOVISUAL
CICOLIB1P  |PROYECTO INFORMATIVO AUDIOVISUAL 4 sl o] 2 o 4o RADIO ¥ PODCASTING
cicowsepoisefio sonoro 4 sl o] 2 o 4o RADIO ¥ PODCASTING
ot cico| 20 s [ 4
cicotier  [poSTPRODUCCIONDIGITAL 4 R PRODUCCION DE CONTENDOS DIGITALES
CICO1I30P  |INVESTIGACION EN COMUNCACION 4 sl o] 2 0 o eLecmvo 1
cLecnvo 2 4 o | 4 o 2 o s |ascmo:
8
ciconioor  |ReAZACION PLBLICITARIA 4 sl o] 2 o 4o FOTOGRAFIA AUDIOVISUAL
CICO1195P | TECNICAS FOTOGRAFICAS Y EDICION DIGITAL 4 sl o] o 2 o e Diseio sonoro
ot cico| 20 s [ 4
CIC01125  |INCUBADORA DE PROYECTOS DIGITALES 6 s o o o 2w INVESTIGACION EN COMUNCACION
CICOTIP |LABORATORIO DE NARRATIVA DIGITAL | 4 sl o] o o e POSTPRODUCCION DIGITAL
ceowsse |riccion 4 sl o] 2 o 4o REALIZACION PLBLICITARIA
s
cLecnvo s 4 o | 4 o o 2 s |ascmo:
cieci00p v AvoAS. 2 N TECNICAS FOTOGRAFICAS Y EDICION DIGITAL
ot cico| 20 s [ 4
cico0R  [rRABAI0 DE IWESTIGACION s o | s 2 0 0 12 |NCUBADORA DE PROYECTOS DIGITALES
Cicot1isP  |GESTION DEL ENTRETENMIENTO 4 sl o] o o e Ficcion
CICOTIP  |LABORATORIO DE NARRATIVA DIGITAL 4 sl o] o o 2 s LABORATORIO DE NARRATIVA DIGITAL |
10
eLecnvo « 4 o | 4 o 2 o s |accmos
cicontes |probuccion v Ge: 2 2|l o] 0o o 2 2 oS
TotaLcco| 22 0| 2
ToraLpLNoE EsTUDIOS| 200 | 10 [ @0
CuRsos ELECTNOS
e T co e w [ [ e[ o= [~ == LEYENDA
o107 [ELECTIVO 1: INNOVACION SOCIAL 4 sl o] o 0o 2 s CR_|N" de Créditos
v
cicotonp  [ELECTIVO 1 PROYECTO ENTIEMPO REAL 4 sl o] o o 2 s HT _|Horas de desarrollo teérico
HP |Horas de desarrcllo prctico
CURSOS ELECTIVOS HL |Horas de desarrollo prictico en laboratorio
coo | concoorcm  [eectvos crrom | & Jorwa oo [ [ [ee [ [w][afree[w[w][na]ew PC |Horas de practica de campo
. ico1075R  |ELECTIVO 2 COMUNCACION DEPORTIVA 4 o | 4 o 2 o s El Plan de Estudios indica horas por semana para un
ccowrr  [eeenvo 2 esport v caune 4 o | 4 o 2 o s semestre académico de 16 semanas.
Los cursos que se desarrollan de forma modular, en
cmeeeaE 8 cada uno, se desarrollaran con el doble
[P e Ep— o[ fem] w [ [c [ w o[ == [~~~ e horas por semans.
iCO1060R  |ELECTIVO 3 PROYECTO ESTRATEGICO EN REDES SOCIALES 4 o | s o o 2 s
s
€co1078R  |ELEGTIVO 3 PROYEGTO COMUNICACIONAL CON A 4 o | 4 o o 2 s
CuRsos ELECTNOS
CICOI0BIR  |ELECTIVO & COMUNICACION Y COBERTURA DEPORTIVA 4 o | s o 2 o s
1
cicowmr  [eecnvo 4 PROYECTO DE COMUNCACION EN E-SPORT 4 o | 4 o 2 o s

ara optar el grado de Bachiler en Comunicacion Audiovisual En Medios Digtales es indispensable cumplir con los requistos establecidos en ef Reglamento de Grados y Tiulos vigente.




