FACULTAD DE COMUNICACIONES

PROGRAMA DE COMUNICACION AUDIOVISUAL EN MEDIOS DIGITALES

S hodTe PREGRADO TRADICIONAL
MODALIDAD: PRESENCIAL
PLAN DE ESTUDIOS
PERIODO CATALOGO: 225000
o | comeoorens curso o Jorwm| w [ [w [ [ w [w [w [ [w [ w ][] reauso
RRHH2503  |DESARROLLO DEL TALENTO 2 1 1 0 o 0 2 1 o o o
MATH2501 (COMPLEMENTOS DE MATEMATICA 5 3 2 0 4 0 2 2 o 0 o
HUMA2506 | GIUDADANIA GLOBAL 2 1 1 0 0 0 2 1 o 0 o
1 LENG2501 |COMUNICACION 1 5 3 2 0 4 0 2 2 o 0 o
TECO1102A [ TALLER DE COMUNICAGION Y CONVERGENCIA DIGITAL 4 4 o 4 o 0 o
COMU2502  [COMUNIGACION Y ESTUDIOS SOCIALES 2 2 o 2 o 0 o
Toracceo| 20 | 14 6
MATH2503 | MATEMATICA BASICA 5 3 2 0 4 0 2 2 o o o |COMPLEMENTOS DE MATEMATICA
LenG2soz  [comunicacion 2 5 3 2 0 4 0 2 2 o 0 o |COMUNIGAGION 1
1DI01401 PRE BEGINNER 1 1 0 1 1 o 0 o
2 HUMAT112  |FILOSOFIA Y PENSAMIENTO CONTEMPORANEQ 3 3 3 2 3 0 2
TECO12028  [oisERO Y ARTE 3 3 o 2 o 0 2
COMU1308  [GESTION DE LA COMUNICACION 3 0 3 2 2 0 o
Toraccero| 2 | 12 s
UAEG1010V  [COMUNICACION EFECTIVA 2 0 2 1 2 o o
UACO1103P  [FuNDAMENTOS DE STORVTELLING 2 2 3 2 3 0 3
UAEG1011V | CIUDADANIA Y CAMBIO GLIMATICO 2 0 2 1 2 0 o
3 CICOT101P  |FUNDAMENTOS DE CREAGION DE CONTENIDOS 4 4 0 2 0 4 o FILOSOFIA Y PENSAMIENTO CONTEMPORANEO
CICOTO1P | SEMIOTICA Y NARRATIVAS INMERSIVAS 4 4 0 2 0 0 4 DISERO Y ARTE
cicottep  |auion 4 4 0 0 2 2 4 |GESTION DE LA COMUNICACION
Toracceo| 18 | s 4
UAEG1013v  |PROBABILIDAD Y ESTADISTICA 2 0 2 1 2 o o MATEMATICA BASICA
1DI01402 PRE BEGINNER 2 1 0 1 1 o 0 o PRE BEGINNER 1
CEG1002v  |INNOVACION Y EMPRENDIMENTO 4 0 4 2 4 0 o
4 CICOT05P | FUNDAMENTOS DEL DISERO GRAFICO 4 4 o 0 o 4 4 FUNDAMENTOS DE CREACION DE CONTENIDOS
cicotosep | FoToGRAFIAY DISERO 4 4 o 0 o 4 4 SEMIOTICA Y NARRATIVAS INMERSIVAS
cicotosep  |EDICION DIGITAL 4 4 o 0 o 4 4 GUION 1
Toraccero| 1o | 12 7
UAEG1016V | METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION 2 o 2 1 2 o o
Uacotosor  [oiseRo wes Y APLIcACIONES 2 2 o 1 o 1 1 0 o 0 o FUNDAVENTOS DEL DISERO GRAFICO
UAEG1017V | INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA PARA LA INVESTIGACION 2 0 2 1 2 0 o
. UAcot1104p [ FUNDAMENTOS DE LIUX 2 2 o 0 o 2 2 FOTOGRAFIA Y DISERO
CICOT004P | ANALITICA Y ESTRATEGIA DIGITAL 4 4 o 0 o 2 6 FUNDAVENTOS DEL DISERO GRAFICO
cicotesp DIGITALES 4 4 o 2 o 2 2 oe
cicorize |cuion 4 4 o 0 2 2 4 EDICION DIGITAL
Toraccero| 2 | 16 4
UAEG1018V | FORMULAGION DE PROYEGTOS INTERDISCIPLINARIOS 2 o 2 1 2 o o
Uacot178P  [PROYECTO DE EXPERIENCIA USUARIO 2 2 o 0 o 1 3 FUNDAMENTOS DE UIUX
UAEG1007v  |LIDERAZGO EN GESTION SOCIOAMBIENTAL 2 0 2 1 2 0 o
. cicotiagp  |RADIO Y PODCASTING 4 4 o 2 o 4 o PRODUCCION DE CONTENIDOS DIGITALES
CICO1096P  |FOTOGRAFIA AUDIOVISUAL 4 4 o 0 o 4 4 PRODUCCION DE CONTENIDOS DIGITALES
cicotiezp | soNDo DIGITAL 4 4 o 2 o 2 2 GuioN 1
CICOT149P | NARRATIVADIGITAL Y PRODUGCION DE CONTENIDOS 2 2 o 0 o 2 2 GuioN 1
Toraccero| 20 | 16 4
UAEG1020v  [ARTE Y CULTURA 2 o 2 1 2 o o
uaEG1o2tv  |oiLemas Ericos 2 0 2 1 2 0 o
UACO1156P [ PLANIFICACION ESTRATEGICA EN COMUNICACION AUDIOVISUAL 2 2 o 0 2 0 2 PROYECTO DE EXPERIENCIA USUARIO
B UACO1006P [ ANIMAGION EN TIEMPO REAL 2 2 o 0 o 1 3 PROYECTO DE EXPERIENGIA USUARIO
- ELECTVO 1 4 4 o 0 o 2 6 FOTOGRAFIA AUDIOVISUAL
CICOTB1P  |PROYECTO INFORMATIVO AUDIOVISUAL 4 4 o 2 o 4 o RADIO Y PODCASTING
cicotosep  |DIsERo SONORO 4 4 o 2 o 4 o RADIO Y PODCASTING
Toraccero| 20 | 16 4
icotiP  [POSTPRODUGCION DIGITAL 4 4 o o o 4 4 PRODUCCION DE CONTENIDOS DIGITALES
CICOT30P | INVESTIGAGION EN COMUNICACION 4 4 o 2 o o 4 ELECTIVO 1
. - EeLecTvO 2 4 0 4 0 2 0 6 |eecrvos
cicotsop  |REALIZACION PUBLICITARIA 4 4 o 2 o 4 o FOTOGRAFIA AUDIOVISUAL
CICOtEsP | TECNICAS FOTOGRAFIGAS Y EDICION DIGITAL 4 4 o 0 2 0 6 DISERO SONORO
Toraccero| 20 | 16 4
icot123P  |INCUBADORA DE PROYECTOS DIGITALES 6 6 o o o 2 10 INVESTIGAGION EN COMUNICACION
CICOT35P  |LABORATORIO DE NARRATIVA DIGITAL | 4 4 o 0 o 4 4 POSTPRODUCCION DIGITAL
. cicorziop  |Ficcion 5 5 o 2 o 4 2 REALIZACION PUBLICITARIA
- ELecTvO 3 4 0 4 0 o 2 6 |eecrvoz
CIEGI003 [ INTEGRAGION DE COMPETENGIAS GENERALES Y HABILIDADES BLANDAS 2 2 o 2 o 0 o TEGNICAS FOTOGRAFICAS Y EDICION DIGITAL
ToraLcicto| 21 ” 4
CICOT201R | TRABAJO DE INVESTIGACION 8 o 8 2 o o 12 [INCUBADORA DE PROYECTOS DIGITALES
CICOT113P | GESTION DEL ENTRETENIMIENTO 4 4 o o o 4 4 FICCION
“ CICOT36P | LABORATORIO DE NARRATIVA DIGITAL I 4 4 o o o 2 6 LABORATORIO DE NARRATIVA DIGITAL |
- ELecTvO 4 4 o 4 0 2 0 6 |eecrvos
cicotisp Y GESTION AVANZAD! UDIOVISUAL EN MEDIOS DIGITALES 2 2 o 0 o 2 2 INTEGRACION DE COMPETENCIAS GENERALES Y HABILIDADES BLANDAS.
toraccero| 2 | 10 | 12
TotaLpLanpEEsTUDIOs| 200 [ 143 | 7
LEYENDA
CR__|N deCréditos
HT _|Horas de desarrollo tedrico
CCURSOS ELECTVOS HP__ |Horas de desarrollo prictico
Goto | comoomms [etecmos e w [w [ w [w ] w [ w][w[w]w [ w]w]~ HL_Horas de desarolo pricico en aborstora
7 CICO1072p  [ELECTIVO 1 INNOVACION SOCIAL 4 4 0 o o 2 6 £ S prdctis du carnpo
El Plan de Estudios indica horas por semana para un semestre
7 Ico1074p  |ELECTIVO 1: PROYECTO EN TIEMPO REAL 4 4 o o o 2 6 académico de 16 semanas.
Los cursos que se desarrollan de forma modular, en 8 semanas cada
CURSOS ELECTNOS uno, se desarrollardn con o doble de horas por semana.
R o ] w [ [n [~ [w [w [w [~ [w [ w ][]~
8 CICO1075R | ELECTIVO 2: COMUNICACION DEPORTIVA 4 o 4 0 2 o 6
s cicotoT7R  |ELECTIVO 2: E:SPORT Y GAMING 4 o 4 0 2 0 6
CURSOS ELECTNOS
R o ] w [ [n [~ [w [w [w [~ [w [ w ][]~
o cicotosor  |eL Es 4 o 4 0 o 2 6
9 CICO1079R [ ELECTIVO 3: PROYECTO COMUNIGACIONAL CON IA 4 o 4 o o 2 6
CURSOS ELECTOS
woto | comsoomm_[eeeros o ] w [ [m [~ [w [w [w [~ [w [ w ][]~
10 CICO1081R | ELECTIVO 4: COMUNICACION Y COBERTURA DEPORTIVA 4 0 4 0 2 o 6
10 CICO1062R | ELECTIVO 4: PROYECTO DE GOMUNICAGION EN E-SPORT 4 o 4 o 2 o 6

Titulos vigente.
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