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UAEG1001V INTERPRETACION DE TEXTOS 2 0 2 1 2 0 0
CIIN1278V INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE 4 0 4 2 2 2 0
CIIN1183V [ESPECIFICACION Y ANALISIS DE REQUERIMIENTOS. 4 0 4 2 2 2 0 | GESTION EMPRESARIAL
UAEG1007V [LIDERAZGO EN GESTION SOCIOAMBIENTAL 2 0 2 1 2 0 0
UAIN1288V [LENGUAJES DE PROGRAMACION 2 0 2 1 0 2 0 INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE
CIIN1205V [FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION 4 0 4 2 2 2 0 INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SOFTWARE
UAEG1010V COMUNICACION EFECTIVA 2 0 2 1 2 0 0 TALLER DE INTERPRETACION DE TEXTOS
UAEG1011V [CIUDADANIA Y CAMBIO CLIMATICO. 2 0 2 1 2 0 0
: CIINT190V [ESTRUCTURAS DE DATOS 4 0 4 2 0 4 0 |FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION
CIIN1020v [BASE DE DATOS. 4 0 4 2 0 4 0 |FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION
UAEG1013V [PROBABILIDAD Y ESTADISTICA 2 0 2 1 2 0 0 TALLER DE PENSAMIENTO NUMERICO
UAIN1008V [ANALISIS DE DATOS 2 0 2 0 2 2 0 HABILIDADES DIGITALES
¢ CIEG1002V INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO 4 0 4 2 4 0 0
UAEG1016V [METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION 2 0 2 1 2 0 0
° UAIN1007V ANALISIS DE ALGORITMOS Y ESTRATEGIAS DE PROGRAMACION 2 0 2 1 0 2 0 [ESTRUCTURAS DE DATOS
CIIN1032V [CALCULO INTEGRAL 4 0 4 2 4 0 0 [CALCULO DIFERENCIAL
UAEG1018V [FORMULACION DE PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS 2 0 2 1 2 0 0
CIIN1198V FisiCA 2 4 0 4 2 2 2 0 FiSICA 1
¢ CIIN1096V [DISENO Y ARQUITECTURA DE SOFTWARE 4 0 4 2 0 4 0 INGENIERIA DE SOFTWARE + SOLUCIONES DE INTELIGENCIA DE NEGOCIOS
UAIN1480V INGENIERIA DE RENDIMIENTO DE SOFTWARE 2 0 2 1 0 2 0 | ANALISIS DE ALGORITMOS Y ESTRATEGIAS DE PROGRAMACION
UAEG1021V DILEMAS ETICOS 2 0 2 1 2 0 0 [ETICA Y CIUDADANIA GLOBAL
! CIN107TV [DESARROLLO WEB FULL STACK 4 0 4 2 0 4 0 [DISENO Y ARQUITECTURA DE SOFTWARE + METODOLOGIAS AGILES
CIIN1184V [ESTADISTICA APLICADA 4 0 4 2 2 2 0 PROBABILIDAD Y ESTADISTICA
UAIN1097V/ [DISENO Y GESTION AVANZADA DE REDES DE DATOS 2 0 2 1 0 2 0 [FUNDAMENTOS DE INFRAESTRUCTURAS DE REDES
: CIIN1394V [SISTEMAS INTELIGENTES Y MACHINE LEARNING 4 0 4 0 2 6 0 | ANALISIS DE ALGORITMOS Y ESTRATEGIAS DE PROGRAMACION
CIIN1068V | CURSO CERTIFICADOR 2 DE INGENIERIA DE SOFTWARE 2 0 2 0 2 2 0 [CURSO CERTIFICADOR 1 DE INGENIERIA DE SOFTWARE + DESARROLLO WEB FULL STACK
UAIN1285V INVESTIGACION EN INGENIERIA 2 0 2 1 1 1 0 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION + DESARROLLO WEB FULL STACK
° CIIN1235V GESTION DE PROYECTOS DE SOFTWARE 4 0 4 2 0 4 0 [CONSTRUCCION DE SOFTWARE Y EXPERIENCIA UX.
CIIN1247V INFRAESTRUCTURA Y SEGURIDAD EN LA NUBE 4 0 4 0 2 6 0 [DISENO Y GESTION AVANZADA DE REDES DE DATOS.
CIEG1003V INTEGRACION DE COMPETENCIAS GENERALES Y HABILIDADES BLANDAS 2 0 2 0 2 0 2 CURSO CERTIFICADOR 2 DE INGENIERIA DE SOFTWARE
UAIN1293V [MANTENIMIENTO Y EVOLUCION DEL SOFTWARE 2 0 2 0 2 2 0 CONSTRUCCION DE SOFTWARE Y EXPERIENCIA UX
oo [osensecunons N o1 x o -
10 CIIN1413V [ TRABAJO DE INVESTIGACION 8 0 8 2 0 2 10 INVESTIGACION EN INGENIERIA
CIIN1357V [PROYECTO INTEGRADOR DE SOFTWARE 4 0 4 2 0 2 2 [GESTION DE PROYECTOS DE SOFTWARE
CIIN1441V ECIFICAS DE INGENIERIA DE SOFTWARE 2 0 2 0 0 2 2 ‘NYEGRARC‘EON DE COMPETENCIAS GENERALES Y HABILIDADES BLANDAS + CALIDAD Y PRUEBAS INTEGRADAS EN EL DESARROLLO DE
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8 UAINT173V [ELECTIVO DE HUB: COMUNICACION ASERTIVA 2 0 2 1 2 0 o HL Haras de desarrollo practico en laboratorio
8 UAINTI77V [ELECTIVO DE HUB: SISTEMAS INTEGRADOS DE GESTION 2 o 2 1 2 o 0 PC__[Horss de prictics de campo
8 UAIN1178V [ELECTIVO DE HUB: TRANSFORMACION DIGITAL E INDUSTRIA 4.0 2 0 2 1 1 1 0 I Plan de Estudios indica horas por semana para un semestre
|académico de 16 semanas.
8 UAINT175V. [ELECTIVO DE HUB: GESTION DE PERSONAS Y EQUIPOS 2 o 2 1 2 0 0 Los cursos que se desarrollan de forma modular, en B semanas cada
P R — R o o se dearrokar con o cable da horas por semane
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: UAIN1112V [ELECTIVO DE CARRERA 1: ANIMACION Y MODELADO 3D 2 0 2 1 1 1 0
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9 UAIN1159V [ELECTIVO DE CARRERA 2: IMPLEMENTACION DE IA Y DEVOPS 2 0 2 1 1 1 0
¢ UAIN1147V [ELECTIVO DE CARRERA 2: DESARROLLO Y PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS 2 0 2 1 1 1 0




