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GAMIFICACION APLICADA A
ESTRATEGIAS DE EDUCACION

Educacion Continua UPN

AN & Inicio: == Modalidad: s> Inversion Regular:
25 DE NOVIEMBRE | VIRTUALENVIVO | S/.1,000
Horario: Duracion:

Martes y jueves de 7:30 p. m. a10:40 p.m. 24 horas

Este curso brinda herramientas y metodologias para disefiar estrategias educativas gamificadas
adaptadas a las realidades del sistema educativo peruano, incorporando tecnologias
accesibles, contenidos interculturales, narrativas contextualizadas y sistemas de
retroalimentacion creativos.




PERFIL DEL
PARTIGIPANTE

Este curso estd dirigido a profesionales del
sector educacion, drea psicopedagdgica o
tecnoldgica, con interés en desarrollar
innovacion diddctica, estrategias digitales,
educacién inclusiva 0  transformacion
educativa en el Perd.

Capacitadores o tutores virtuales, disefiadores
instruccionales y profesionales de tecnologias
educativas Gestores de innovacién en
instituciones educativas publicas o privadas
Profesionales de educacion en ONGs.

OBJETIVOS DEL GURSO

Comprender los fundamentos tedricos Y
psicologicos de la gamificacion y el aprendizaje
basado en el juego.

Analizar experiencias y buenas practicas de
gamificacion ~ en  entornos  educativos
presenciales y virtuales.

Desarrollar propuestas de disefio gamificado

alineadas con el curriculo nacional
necesidades del contexto local.
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¢ POR QUE ELEGIR EDUCACION
CONTINUA UPN?

Haz crecer tu Garrera con UPN

Cursos cortos de 24 horas, en donde desarrollaras
habilidades clave de manera rapida, practica y
100% virtual en vivo.

Certificacion digital

Recibe un certificado digital a nombre de
Postgrado UPN, con reconocimiento y respaldo
académico que fortalecera tu CV.

Insignia Digital

Cada curso completado te otorga una insignia
digital verificable en linea, perfecta pra destacar
en LinkedIn y otras plataformas profesionales.

MALLA GURRIGULAR

Aprendizaje significativo y compromiso lddico

Mecanicas , dindmicas y componentes del juego

Narrativas y storytelling educativo
Alineamiento curricular y gamificacion

Plataformas gamificadas (Kahoot!, Quizizz, Classcraft , Moodle gamificado)
Recursos multimedia (Genially, Canva, Educaplay)
Sistemas de seguimiento y evaluacion gamificada

Disefio y validacion de una estrategia educativa gamificada
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LLEVAMOS TU
POTENGIAL

AL MAXIMO




